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Dékujeme za zakoupeni Skyhoppera

Skyhopper je hybridni hmyz, ktery umi chodit a Iétat diky technologii
FlyTech! Pomoci dalkového ovladace dostanete jej z uzkych, pfeskodite
prekazky a vycouvate z roha.

S pomoci tohoto manualu Vas Skyhopper ozije béhem par minut!

POZOR: Nutny je dohled dospélé osoby, zvlast pfi vyméné baterii.

POZNAMKA: Hra¢ka je vhodna jak pro interiérové tak venkovni pouZiti.

Obsah baleni

(viz obrazky na strané 4 originalniho navodu)

1x Skyhopper

1x Dalkovy ovlada¢

1x Anténa

1x Uzivatelska pfirucka
1x Nahradni vrtule

2x Nahradni kridla

Strucny pfehled

Skyhopper (viz obrazek na strané 5 originalniho navodu, popis dild seshora od
levé do praveé strany)

e Dvojita kfidla

e Konstrukce s odolné pény EPP

e Senzor ndrazu

e Vrtule

e Chranic vrtule

e Nohy

e Tlacitko napdjeni a zdifka pro nabijeni (na spodni strang)
e LED indikator napajeni (vevnitf na spodni strané)

Tlaéitko napajeni (vpravo — ON/OFF) a zdirka pro nabijeni (vievo)

Dalkovy ovladac¢ (viz obrazek na strané 5 originalniho navodu, popis tlagitek
seshora od levé do praveé strany)

e Odnimatelna anténa

e Nabijeci kabel

e Posuvné tlacitko plynu

e Posuvné tlacitko sméru

e LED indikator napéjeni

e LED indikator nabijeni

e Pfepinac napajeni

e Pfepinac pro volbu médu

e Oddil pro baterie (na spodni strané)



Detaily baterie

Dalkovy ovlada¢ Skyhoppera je napajeny 4ks baterii AA. Baterie vlozte
nasledujicim zplsobem (viz obrazek na strané 6 originalniho navodu):

1. Kfizovym Sroubovakem (neni soucasti baleni) oteviete oddil pro baterie na
dalkovém ovladaci a vyndejte Srouby krytu oddilu pro baterie.

2. VloZte baterie podle obrazku. Dbejte na to, aby polarita odpovidala oznaceni
umisténému uvnitf oddilu pro baterie.

3. PriloZte zpét a pfiSroubujte kryt, Srouby pfili§ neutahujte.

Dulezité informace o bateriich

e Pouzivejte pouze nové baterie uréeného druhu a velikosti

e Nemichejte staré a nové baterie, ani rizné druhy baterii [standard (Carbon-
Zinc), alkalické nebo akumulatory] nebo akumulatort s riznou kapacitou

e Akumulatory se smi dobijet jen pod dohledem dospélé osoby

e Dbejte na spravnou polaritu, (+) a (-)

e NezkouSejte nabijet jednorazové baterie (ne-akumulatory)

e Nehazejte baterie do ohné

e Pouzivejte spole€né baterie stejného druhu

e Napdjeci body se nesmi zkratovat

e Vybité baterie vyndejte z hracky

e Baterie smi ménit pouze dospéla osoba

e VVyndejte baterie, pokud nebudete hracku delSi dobu pouzivat

Dulezité bezpecnostni informace

e Nepouzivejte ani nebéhejte za Skyhopperem na ulici

e Nenechavejte Skyhoppera létat v blizkosti obli¢eje a odi.

o Nesméfujte jeho let na lidé ani zvifata

e Pro nabijeni pouzivejte pouze originalni nabijecku

e Nestrkejte prsty mezi pohyblivé dily Skyhoppera kdyz je v pohybu

e Dbejte na to, aby lidé okolo v&déli, Ze si hrajete se Skyhopperem

e Nenechavejte Skyhoppera létat v blizkosti zdi a stropu

e Nenechavejte Skyhoppera létat v blizkosti kabelu, stromu, budov a jinych
prekazek

e Nepouzivejte venku pfi boufce nebo jinych Spatnych povétrnostnich
podminkach

Pfipojovani antén
Pfed prvnim pouzitim dalkového ovladace budete muset pfipojit anténu. Umistéte

anténu ve zdifce na dalkovém ovladaci a otacejte ji ve sméru podle obrazku na
strané 7 originalniho navodu.

Pro optimalni vykon pfed létem anténu rozlozte.

POZNAMKA: Po skon&eni pouzivani Skyhoppera anténu slozte a poloZte na
dalkovém ovladadi.

Nabijeni Skyhoppera

Pfed prvnim pouzitim Skyhoppera (anebo po uplném vybiti) budete ho muset
nabit. Trva to pfiblizné 10 minut a postacuje na 6 minut l1étani.

Slabsi vykon baterii Skyhoppera poznate podle niz§iho zvuku motoru. Skyhopper
bude také létat niz a hiF reagovat na ovladani dalkovym ovladacem.
POZNAMKA: Pokud doba nabijeni zagina ptesahovat 15 minut, je nutna vyména
vSech baterii v dalkovém ovladaci.

Pro nabiti Skyhoppera (viz obrazky na strané 7/8 originalniho navodu):
1. Vytahnéte nabijeci kabel umistény na pravé strané dalkového ovladace.

2. Vlozte nabijeci kabel do zdifky na spodni strané Skyhoppera.
POZNAMKA: Pfed nabijenim ujistéte se, Ze je Skyhopper vypnuty.

3. Pfesunte tlacitko na dalkovém ovladaci do pozice ON. Pokud se Skyhopper
nabiji LED indikator nabijeni vpravo od tlagitka napajeni bude svitit zelené.

4. Po Uplném nabiti bude LED indikator opakované blikat.
DULEZITE: Nezapinejte Skyhoppera pfed odpojenim nabijeciho kabelu.

Funkce spanku dalkového ovladace

Dalkovy ovladac je vybaven funkci spanku. Pokud jej nebudete pouzivat déle nez
2 minuty dojde k vypnuti LED indikatord napajeni.

Pro jejich opétovné zapnuti pfesurite tlaCitko napajeni na dalkovém ovladadi do
pozice OFF a opét do pozice ON dokud LED indikatory napajeni se nerozsviti.



Obsluha Skyhoppera

UplIné nabity Skyhopper je pfipraven na start!

Umisténi
Skyhopper mize létat jak v uzaviené mistnosti tak venku. Maximalni doporuéena
vzdalenost od dalkového ovladace je 15 metr(.

Pouziti v mistnosti

Uzavieny prostor mél by mit plochu aspor 5x5 metr(i. Nemély by se v nim
nachazet lustry, stropni vétraky ani jina podobna zafizeni. Pfed pouZitim vypnéte
klimatizaci a vétraky - Skyhopper potfebuje k létu klidny vzduch.

POZNAMKA: Koberce s dlouhymi viakny miizou Skyhopperovi branit v chizi
Venkovni pouziti

PFi venkovnim pouziti rychlost vétru by neméla pfesahovat 7km/h. Nepouzivejte
Skyhoppera venku v desti, snéhu ani drsnych atmosférickych podminkach.
POZNAMKA: Funkci chlize nezkousejte ve vysoké travé.

Médy létu

Dalkovy ovlada¢ Skyhoppera ma dvé nastaveni pro obsluhu. Vysvétlivky
k nastavenim najdete v tabulce nizZe.

Nastaveni Popis

ZacateCnik Umoznuje jemnéjsi, Siroké zataceni
Expert Umoznuje prudsi a rychlejSi zataceni
Chuze

Skyhopper umi chodit dopfedu a dozadu. Umozhuje to vymanévrovat jej ze
stisnénych prostor(, obejit pfekazky a najit misto pro vzlet. Je také mozné
pFistani, chlize a pokracovani v letu. Vice informaci najdete v oddilu Obsluha
Skyhoppera nize.

POZNAMKA: Vysoka trava a koberce s dlouhymi viakny mizou Skyhopperovi
branit v chlizi a zpUsobit poSkozeni nohou.

Start
Skyhopper muze odstartovat s plochého povrchu anebo z ruky.

POZNAMKA: Pro start z ruky Skyhoppera jen volné pustte, nehazejte jim (viz
obrazek na strané 10 originalniho navodu).

Ovladani Skyhoppera

Pro ovladani Skyhoppera sledujte nasledujici pokyny (viz obrazky na strané
10/11 originalniho navodu):

1. Ujistéte se ze je Skyhopper zapnuty. LED indikator napajeni na spodni strané
bude svitit Cervené.

2. Ujistéte se Ze je dalkovy ovladac¢ zapnuty. LED indikator napajeni na dalkovém
ovladaci se rozsviti. Vyberte nastaveni létu a rozlozte anténu.

3. Pfesunte tlagitko plynu na dalkovém ovladadi pfiblizné do polovi¢ni polohy.
Skyhopper zane hybat nohama a mavat kfidly a za¢ne jit dopfedu.

Pokud chcete, aby Skyhopper se oto€il dozadu presurite tlacitko dolu.

Pro vymanévrovani Skyhoppera z tésného prostoru pouzijte smérové tlacitko pro
zataceni doleva a doprava.

4. Pro rychlejSi pohyb kFidel a vzlétnuti Skyhoppera stisknéte silnéji tlaCitko plynu.
Pro pohyb doleva a doprava pouzijte smérové tlacitko.

POZNAMKA: Jemné&j$im nebo siln&j$im pfesunutim smérového tladitka ovladate
zpusob zataceni Skyhoppera.

DULEZITE: Pred uskladné&nim vzdy Skyhoppera dobijte. Uplné vybiti mize mit za
nasledek trvalé poSkozeni baterie.

Funkce spanku

Skyhopper je vybaven funkci spanku. Pokud béhem 1 minuty neobdrzi pokyn

z dalkového ovladace jednou pipne. Daldi minutu po pipnuti LED indikator
napjeni bude vypnut.

Pro probuzeni Skyhoppera vypnéte jej a znova zapnéte.

Senzor narazu

Skyhopper je vybaven senzorem narazu, ktery detekuje udery a automaticky
vypina mavani kfidly. Po narazu, po dobu pfiblizné 2 vtefin, Skyhopper nebude
poslouchat pokyny z dalkového ovladace. Po 2 vtefinach miizete dal obsluhovat
Skyhoppera pokyny z dalkového ovladace.

\Vymeéna vrtule

(viz obrazky na strané 12 originalniho navodu)
V pFipadé poskozeni originalni vrtule mizete ji vyménit. Nahradni vrtule je
soucasti baleni. Pro vyménu vrtule sledujte nasledujici pokyny:
1. Uijistéte se, Ze Skyhopper a dalkovy ovladac jsou vypnuty.
2. Pomoci pinzety opatrné chytte podkozenou vrtuli a zatahnéte pro sundani
Z osy.
3. Opatrné nasadte na osu novou vrtuli a zajistéte ji. Dbejte pfi tom na to,
abyste neposkodili motor.
4. Otocte ruéné vrtuli pro ovéfeni zda se nedotyka chranice vrtule.



\VVyména kridel
(viz obrazky na strané 13 originalniho navodu)

V pfipadé poskozeni kiidel mazete je vymeénit. Nahradni kfidla jsou soucasti
baleni.

POZNAMKA: Pii vyméné kridel je nutny dohled dospé&lé osoby

Pro vyménu kfidel sledujte nasledujici pokyny:

1. Vyndejte prvni par kfidel z otvoru tahem za tyCe. Nasledné sundejte prvni
par kfidel z haku umisténého na strané trupu Skyhoppera.
Pokud je to nutné stejnym zpusobem vyndejte druhy par kfidel.

2. Pro instalaci novych kfidel zahaknéte zadni ¢ast prvniho paru kfidel na
strané trupu Skyhoppera a potom zasunte tyCe kfidel do otvort. Zatlacte
az do momentu, kdy ty€e budou vidét skrz okénko v otvoru.

Pokud je to nutné stejnym zpusobem namontujte druhy par kfidel.

NejcastéjSi dotazy (FAQ

Tato ¢ast obsahuje nejCastéjSi dotazy ohledné hracky Skyhopper

D:Skyhopper neleti primo v uzavieném prostoru...

0:Zkontrolujte zda nejsou zapnuta Zadna zafizeni (vétraky, klimatizace), jenz by
mohla ovlivnit pfimy let Skyhoppera. Zaviete okna kv(li prdvanu. Pokud
problém pretrvava zkuste prohodit pravy a levy par kfidel (viz oddil Vyména
kfidel).

D:Skyhopper neleti pfimo pii venkovnim pouZiti...

0O:Je mozné, ze fouka pfili§ silny vitr. Zkuste najit misto, kde vitr neni tak silny,
napf. mezi budovy anebo ve dvore. Nepouzivejte Skyhoppera venku kdyz
rychlost vétru pfesahuje 7km/h. Pokud problém pretrvava zkuste prohodit pravy
a levy par kfidel (viz oddil Vyména kFidel).

D:Skyhopper prestava fungovat kdyz se vzdaluje...

0O:Skyhopper je nejspis mimo dosah dalkového oviadage. Doporuéena maximaini
vzdalenost je 15 metrl. Ujistéte se, ze je anténa dalkového ovladace piné
rozlozena.

D:Skyhopper nevstane, ani po nabiti...

O:Pravdépodobné jsou vybité baterie v dalkovém ovladadi. V tomto pfipadé
budete muset vyménit baterie. VZdy vypinejte Skyhoppera a dalkovy ovladac,
kdyz jej nepouzivate.

UPOZORNENI

Nevystavuijte pfistroj pisobeni nepfiméreného tlaku a otfesu. Otfesy, ke kterym dochazi béhem chilize nebo cviceni
nemaji na prehravac vliv. Upusténi tézkého predmétu na pfistroj ale muze zpUsobit jeho poskozeni nebo zhorseni
reprodukce. Pokud pfistroj nebudete del$i dobu pouzivat, neodkladejte jej na:

mista s vysokou mirou vihkosti vzduchu

mista se silnym magnetickym polem

mista vystavena extrémnim teplotam

pfimé slunce nebo do blizkosti zafizeni, salajiciho teplo

pristrojovou desku nebo jind mista automobilu

pfi praci s pfistrojem jej nevystavujte narazdm; mohlo by dojit k jeho poSkozeni nebo ke smazani dat
pristroj sami nerozebirejte ani neopravuijte

pristroj nezapinejte na mistech, kde je zakazan provoz elektronickych zafizeni

pristroj neobsluhujte béhem Fizeni

Dulezita data si zalohujte ve svém pocitaci. Jakékoli posSkozeni, zpisobené elektrickym vybojem, statickou
elektfinou, vyménou akumulatoru nebo nespravnym pouzivanim, mize byt pfi¢inou poskozeni nebo smazani dat v
prehravaci.

Zaruéni informace

Zaruka se nevztahuje na mechanické poskozeni vyrobku nevhodnym pouzivanim (nadmérnou silou zni¢éené nebo
zamacknuté tlacitko, rozlomeny konektor jack napf. trhem za sluchatka, praskly displej, poSkozeni soucastek
vlivem padu pfistroje apod.)

Zaruka se dale nevztahuje na $patné funkéni nebo vibec nefunkéni zafizeni z duvodu nefunkénosti firmwaru
(pouzitim nevhodnych souborl, nespravnému odpojeni od pocitace ¢&i jiného digitalniho zafizeni, formatovani na
jiny souborovy systém, pouziti jiné verze firmwaru apod.)

Na vSechny ostatni poruchy se vztahuje zakonna zaruka, kterad trva 24 meésict od data prodeje. Pro uplatnéni
zaruky musite mit fadné vyplnény zarucni list a doklad o koupi.

Aby nedoslo k nezadouci ztraté dat, doporuCujeme zalohovani dulezitych informaci. Nase spole¢nost neni v
zadném ohledu odpovédna za mozné $kody, zpusobené ztratou Ci jiné $kody souvisejici se ztratou dat.

PFistroj je pred opusténim vyrobniho podniku dikladné pfezkouSen a otestovan. Mize se vSak stat, Ze z jakéhokoli
dlvodu, bude po rozbaleni nefunkéni. Pred tim, neZ jej odnesete do naSeho servisniho centra, pokuste se jej
nejprve nabit (je-li k jeho provozu potfeba akumulator), pfipadné zkontrolujte, zda neni spusténi pfistroje
blokovano.

Popisy, postupy a vyobrazeni jsou platné ke dni tisku navodu. Vyhrazujeme si pravo naSe zafizeni i nadale
zdokonalovat a proto je mozné, Ze nékteré ¢asti mohou byt ménény bez predchoziho upozornéni. Neni-li néktera
funkce popsana, muzete si z nasich stranek stdhnout aktualizovany navod v elektronické podobé, ktery je vzdy
nejaktualnéjsi a respektuje vSechny zmény od posledniho vydani.

Dovozce a distributor pro CR:
Bell Technology spol. s r.o.

F.V. Veselého 2635/15

193 00 Praha 20

Ceska republika

Tel.: +420 271 731 600

Fax: +420 267 314 291

Web: www.emgeton.com

Servisni centrum pro CR:

Bell Technology spol. s r.o.

F.V. Veselého 2635/15

193 00 Praha 20

Ceska republika

Tel.: +420 255 734 449

Mobil: +420 724 284 477

E-mail: servis.centrum@emgeton.com

Dovozca a distributor pre SR:

Bell Technology Slovakia spol. s r.o.
Hubeného 7

831 08 Bratislava

Slovenska republika

Tel.: +421 244 649 574

Fax: +421 244 649 576

Web: www.emgeton.com

Servisni centrum pre SR:
CMS Central Mobil Servis

Pecnianska 6

851 01 Bratislava

Slovenska republika

Tel: 02/68206700

Fax: 02/68206707

E-mail : zo@cms-sk.sk
Zakazky online: www.cms-sk.sk
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